
PROGRAMOVANIE V JAZYKU PASCAL 
 
 

Algoritmizácia úloh 
 

 
Algoritmus 

Základný matematický pojem. Je to v podstate návod, ako previesť určitú činnosť.  
V procese programovania ide spravidla o transformáciu množiny vstupných údajov na 

údaje výstupné. Ako algoritmus budeme označovať návod, ktorý má nasledovné vlastnosti: 
 

- elementárnosť – znamená, že algoritmus sa skladá z konečného počtu jednoduchých, 
ľahko realizovateľných činností, ktoré budeme označovať ako kroky 

- determinovanosť – znamená, že v každom kroku algoritmu vieme, aký ďalší krok 
nasleduje 

- konečnosť – znamená, že počet opakovaní jednotlivých krokov algoritmu je konečný; 
t.j. algoritmus musí skončiť po konečnom počte krokov 

- rezultatívnosť – znamená, že algoritmus vedie k správnemu výsledku 
- hromadnosť -  znamená, že algoritmus môžeme použiť k riešeniu väčšej skupiny úloh, 

použitím rôznych vstupných hodnôt 
 
 
Príklad 1: Algoritmus na sčítanie dvoch čísel a,b 
vstup: a, b 
výstup: c 
 
Algoritmus 1a 
1. začiatok 
2. zadaj hodnoty a, b 

3. sčítaj hodnoty a, b; výsledok ulož do c ( c = a + b ) 

4. vypíš hodnotu c 
5. koniec 
 
 
 



Algoritmus 1b (skrátený zápis) 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. c = a + b 
4. výstup c 
5. koniec 
 

Základné zložky algoritmu 
 V algoritmoch sa stretávame s nasledovnými tromi základnými konštrukciami: 
- postupnosť (sekvencia)  
- cyklus (iterácia) 
- podmienená operácia (vetvenie) 

 
Postupnosť (sekvencia) - je tvorená jedným alebo niekoľkými krokmi, ktoré sa prevedú práve raz 

v danom poradí. Pritom nemusí ísť o kroky elementárne. Príkladom je celý prvý algoritmus. 
 
Cyklus (Iterácia) - predstavuje časť algoritmu, ktorá sa opakuje viackrát za sebou 

Podmienená operácia (vetvenie) - predstavuje vždy vetvenie algoritmu; je tvorená podmienkou a 

jednou, dvoma alebo viacerými možnosťami ďalšieho postupu 
 
Príklad 2: Algoritmus na zistenie väčšieho z dvoch rôznych čísel a,b 
vstup: a, b 
výstup: a alebo b 
 
Algoritmus 2a 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. ak a > b tak vypíš a: choď na bod 5  // podmienka 
4. vypíš b 
5. koniec 
 
 
 
 



Algoritmus 2b (iné riešenie) 
vstup: a, b 
výstup: b (väčšie zo zadaných čísel) 
 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. ak a > b tak b = a    // podmienka 
4. vypíš b 
5. koniec 
 
Príklad 3: Algoritmus na výpis čísel od 1 do 10 
vstup: - 
výstup: čísla od 1 do 10 
 
Algoritmus 3 
1. začiatok 
2. i = 1 
3. kým  i <= 10 tak opakuj 4.,5. :inak choď na bod 6. 

4. výstup i 
5. i = i + 1 

6. koniec 
 
Príklad 4: Algoritmus na výpis čísel od a do b ( predpokládáme a > b) 
Vstup: a, b 
Výstup: čísla od a do b 
 
Algoritmus 4 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. i = a 
4. kým  i <= b tak opakuj 5.,6. :inak choď na bod 7. 

5. výstup i 
6. i = i + 1 

7. koniec 



Príklad 5: Algoritmus na násobenie dvoch celých kladných čísel a, b 
vstup: a, b 
výstup: c 
 
Algoritmus 5 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. c = a * b 
4. vypíš c 
5. koniec 
 
Príklad 6: Algoritmus na násobenie dvoch celých kladných čísel a, b postupným sčitovaním  
vstup: a, b 
výstup: c 
 
Algoritmus 6 
1. začiatok 
2. vstup a, b 
3. i=1 
4. c=0 
5. kým i < = b opakuj body 6.,7.: inak choď na bod 8 // podmienka cyklu 

6. c = c + a     // telo cyklu 
7. i = i + 1      // telo cyklu 

9. vypíš c 
10. koniec 


