Aritmetické vyrazy

Viyraz je predpis pre vypoCet hodnoty. Vypoctom sa ziskava hodnota urcitého typu. Zapis vyrazu
obsahuje nasledovné:
— operandy - premenné, textové alebo retazcové literaly, funkcie

— operatory: |/ * div mod + - (sU zapisané od najvy$Sej po najnizsiu prioritu)

— zatvorky () - zatvorky maju vzdy najvy$Siu prioritu

Priklady:
cislo1 * (cislo2 - cislo3d)
((c1+c2)*(c1-c2))-c3

Viyraz sa vyhodnocuje zlava, pricom sa beru do uvahy zatvorky a priorita operatorov.
Viyraz sa zvy€ajne pouzivaju na pravej strane prikazu priradenia, alebo priamo vo vypise procedurami

write alebo writeln.

V nasledujucich prikladoch budd mat premenné tieto hodnoty:
cislo1 ..... 15

Priklad 1:

cislo1 + cislo2

cislo1, cislo2 — operandy
+ operator

vysledok 21

Priklad 2:
cislo1 + cislo2 * cislo3
vysledok 33

Priklad 3:
(cislo1 + cislo2) * cislo3
vysledok 63



Priklad 4 — celodiselné delenie:

Operator div sa pouziva na celociselné delenie. Operandami musia byt vZdy celoCiselné premenné.
cislo1 div cislo2
vysledok 2

Priklad 5 — zvySok po celociselnom deleni:

Operator mod sa pouZiva na vypocCet zvySku po celoCiselnom deleni. Operandami musia byt vzdy
celoCiselné premenné.
cislo1 mod cislo2

vysledok 3

Konstanta

V programoch sa ¢asto pouzivaju hodnoty, ktoré sa poCas behu programu nemenia. Hovorime im
konStanty. Hodnota kon3tanty je zndma uz pri pisani zdrojového kddu. Deklaruje sa v Useku v deklaracii
konstant, pomocou rezervovaného slova const. V deklaracii sa uvedie identifikator konstanty, za nim
znamienko = a potom Ciselny alebo textovy literal, ktory bude konstanta nadobudat.
Napr.:
const DLZKA RIADKU = 50;

POCET = 300;

NADPIS = ’Porovnanie’;

const — rezervované slovo
DLZKA RIADKU, POCET, - identifikatory (mena) konstant

90, 300, Porovnanie — hodnoty konstant

Poznamka: pri kompilacii, na kazdom mieste programu, kde sa vyskytuje identifikator konstanty, sa tento
identifikator nahradi hodnotou, ktoré bola zadana v deklarécii.



