Cykly
Cyklus umoznuje vykonat urenu postupnost prikazov viackrat za sebou. Pascal pozna

nasledovné tri typy prikazov cyklu:

= while...do... prikaz cyklu s testom pred telom cyklu
= repeat ... until prikaz cyklu s testom za telom cyklu
= for.. prikaz cyklu s koneénym poctom opakovani

Prikaz cyklu while ... do ...

Vseobecny tvar prikazu:
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Realizacia: vyhodnoti sa podmienka. Ak je pravdiva, vykonaju sa prikazy na riadkoch 3. aZ 6. (telo cyklu)
a znovu sa vyhodnoti podmienka. Ak je pravdiva opat sa vykonaju prikazy na riadkoch 3. az 6. atd.
Prikazy na riadkoch 3. az 6. sa vykonavaju dovtedy, kym je podmienka splnena. V momente, ked
podmienka splnena nie je, cyklus konci a program pokracuje vykonavanim prikazov za cyklom.

Vacsinou sa na riadenie cyklu pouziva premenna, ktort aj nazyvame riadiacou premennou cyklu.

Priklad:

1. readln(cislo);

while cislo <= 10 do

begin
writeln(cislo);

cislo :=cislo + 1;

A

end;



Uvedena Cast programu umoZziuje vypisovat celé Cisla od zadanej hodnoty, po €islo 10. Ak na riadku 1.
zadame napr. hodnotu 5, tak sa postupne vypiSu hodnoty od 5 do 10. Premenné cislo nakoniec

nadobudne hodnotu 11, a kedZe podmienka na riadku 2. nebude splnend, cyklus skonci.



