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Cykly 
 Cyklus umožňuje vykonať určenú postupnosť príkazov viackrát za sebou. Pascal pozná 
nasledovné tri typy príkazov cyklu: 
 while ... do ...  príkaz cyklu s testom pred telom cyklu  
 repeat ... until  príkaz cyklu s testom za telom cyklu 
 for ...  príkaz cyklu s konečným počtom opakovaní 

 

Príkaz cyklu while ... do ... 
 

Všeobecný tvar príkazu: 

1. while podmienka do   test          _ 

2. begin             

3.    príkaz_1;              + 

4.    príkaz_2;             telo cyklu 

5. ..........     

6.    príkaz_n;         

7.  end; 
 

 

 

 

Realizácia: vyhodnotí sa podmienka. Ak je pravdivá, vykonajú sa príkazy na riadkoch 3. až 6. (telo cyklu) 
a znovu sa  vyhodnotí podmienka. Ak je pravdivá opäť sa vykonajú príkazy na riadkoch 3. až 6. atď. 
Príkazy na riadkoch 3. až 6. sa vykonávajú dovtedy, kým je podmienka splnená. V momente, keď 
podmienka splnená nie je, cyklus končí a program pokračuje vykonávaním príkazov za cyklom.  
Väčšinou sa na riadenie cyklu používa premenná, ktorú aj nazývame riadiacou premennou cyklu.  
 
Príklad: 
1. readln(cislo); 

2. while cislo <= 10 do 

3. begin  

4.     writeln(cislo); 

5.     cislo := cislo + 1; 

6. end; 

podmienka 

prikaz_1 

prikaz_2 

prikaz_n 

: 



 2

 

Uvedená časť programu umožňuje vypisovať celé čísla od zadanej hodnoty, po číslo 10. Ak na riadku 1. 
zadáme napr. hodnotu 5, tak sa postupne vypíšu hodnoty od 5 do 10. Premenná cislo nakoniec 
nadobudne hodnotu 11, a keďže podmienka na riadku 2. nebude splnená, cyklus skončí. 


