
Interval a množina 
Interval a množina patria medzi tzv. vymenované typy. Používame ich v prípade, keď pracujeme 

s údajmi, ktoré môžu nadobúdať iba malý počet hodnôt. 
 

Interval 
Je to súvislá množina hodnôt vymedzená dolnou a hornou hranicou, napr: 

type Index = 1..5;  //I ndex môže nadobúdať iba hodnoty 1, 2, 3, 4, 5 

type  VelkePismena = 'A'..'Z'; //VelkePismena môže obsahovať iba veľké znaky  

         //abecedy 

Intervaly sa väčšinou používajú pri indexovaní polí. Aby kompilátor vedel určiť, či nedošlo k prekročeniu 
rozsahu intervalu, musí byť zapnutá kontrola rozsahu direktívou {$R+}. Tá sa uvádza na začiatku 
zdrojového kódu, ešte pred rezervovaným slovom program. 
 

 Množina 

V tomto prípade sa definujú konkrétne prvky množiny, napr: 

type ZakladnaFarba = (Cervena, Zelena, Modra);  //Definnícia prvkov 

        Odtien              = set of ZakladnaFarba; //Definícia množiny Odtien  

var  O                      : Odtien;   //Deklarácia premennej O na typ 

      //množina 

         
Hodnotami premennej O môžu byť množiny obsahujúce ako prvok niektoré z hodnôt Cervena, Zelena 

a Modra. Možné sú napr. nasledovné priradenia: 

O := [Cervena,Modra]; 

O := [Modra]; 

O := [Zelena,Modra]; 

Pascal nedovoľuje uskutočniť ani vstup do premennej O, ani výstup nej! V pripade potreby ich musi 
programátor definovať "vlastnými silami", napr. využitím príkazu case. 

 

 


