Interval a mnozina

Interval a mnoZina patria medzi tzv. vymenované typy. PouZivame ich v pripade, ked pracujeme

s Udajmi, ktoré méZu nadobudat iba maly poCet hodnét.

Interval
Je to sUvisla mnozina hodndt vymedzena dolnou a hornou hranicou, napr:
type Index = 1..5; //I ndex mdze nadobudat’ iba hodnoty 1, 2, 3,4, 5
type VelkePismena ='A"..'Z'; //VelkePismena mozZe obsahovat’ iba vel’ké znaky
//abecedy
Intervaly sa vacsSinou pouzivaju pri indexovani poli. Aby kompilator vedel urcit, ¢i nedoslo k prekro¢eniu
rozsahu intervalu, musi byt zapnuta kontrola rozsahu direktivou {$R+}. T& sa uvadza na zaciatku

zdrojového kddu, este pred rezervovanym slovom program.

Mnozina
V tomto pripade sa definuju konkrétne prvky mnoziny, napr:

type ZakladnaFarba = (Cervena, Zelena, Modra);  //Definnicia prvkov

Odtien = set of ZakladnaFarba; //Definicia mnoziny Odtien
var O : Odtien; //Deklaracia premennej O na typ
//mnoZzina

Hodnotami premennej O méZu byt mnoZiny obsahujlce ako prvok niektoré z hodnét Cervena, Zelena
a Modra. Mozné st napr. nasledovné priradenia:

O :=[Cervena,Modra];

O :=[Modra];

O :=[Zelena,Modra];

Pascal nedovoluje uskuto¢nit ani vstup do premennej O, ani vystup nej! V pripade potreby ich musi

programator definovat "viastnymi silami", napr. vyuzitim prikazu case.



