
Pole 
Pole je štruktúrovaný údajový typ. Môže obsahovať niekoľko hodnôt rovnakého typu (napr. 

integer, real, char, atď.). Každá hodnota je uložená v samostatnom prvku poľa a počítač ukladá všetky 
prvky za sebou do pamäte. 

Pole je vytvárané pomocou deklarácie (podobne ako keď vytvárame jednoduchú premennú), 
v deklaračnej časti programu.  
 

Všeobecný tvar deklarácie poľa: 

menoPola : array[index1..index2] of typPola ; 
 

Popis:  
menoPola – identifikátor poľa, napr. tlak, teplota, vyska  
array – rezervované slovo, indikujúce, že deklarujeme pole 
index1 – index prvého prvku poľa 
index2 – index posledného prvku poľa 
of – rezervované slovo 
typPola – údajový typ, napr. integer, real, char, atď. 
 
Príklady: 

1.  

teplota : array[1..5] of integer ; 

- v pamäti sa vytvorí 5 prvkové pole teplota, pričom každý prvok bude typu integer 
 

teplota     meno poľa 
     teplota[1]    teplota[2]       teplota[3]   teplota[4]    teplota[5]  mená prvkov poľa           

0 0 0 0 0 

            1                  2                  3                   4                  5  index 
2.  

vyska : array[5..15] of real ; 

- v pamäti sa vytvorí 11 prvkové pole vyska, pričom každý prvok bude typu real 
 

vyska     meno poľa 
  vyska[5]     vyska[6]       vyska[7]    vyska[14]    vyska[15]  mená prvkov poľa   
                    ...  

           5                 6                 7                       14                15  index 
0.00 0.00 0.00 0.000.00



Prístup k prvkom poľa: 

K jednotlivým prvkom poľa sa pristupuje cez indexy. 
Napr.: 

teplota[3] :=28; 
     teplota[1]    teplota[2]       teplota[3]   teplota[4]    teplota[5]    

0 0 28 0 0 

 

teplota[5] :=40; 
     teplota[1]    teplota[2]       teplota[3]   teplota[4]    teplota[5]    

0 0 28 0 40 

 
Keďže sa väčšinou pracuje so všetkými prvkami poľa (napĺňanie poľa hodnotami, výpis hodnôt 

poľa, vyhľadávanie konkrétneho prvku atď.), je vhodné pri práci s poľami využívať cykly, najmä cyklus for. 
Napr.: program, ktorý umožní načítať do 20-prvkového poľa s názvom objem, ľubovoľné 

celočíselné hodnoty a vzápätí obsah celého poľa vypíše. 

1. program Objemy; 

2. uses crt; 

3. var 

4.  i,cislo:integer; 

5.      objem:array[1..20] of integer; //deklaracia 20-prvkoveho pola 

6. begin             

7.    clrscr; 

8.    for i:= 1 to 20 do         

9.    begin 

10.        readln(cislo); 

11.        objem[i]:=cislo;   //ukladanie hodnot do pola 

12.    end;                  

13.    for i:= 1 to 20 do         

14.        writeln(objem[i]);   //vypis prvkov pola    

     

15.  end; 
 


