
Premenná 
 

Program sme si charakterizovali ako postupnosť príkazov na riešenie určitej úlohy, pričom pri 
jeho realizácii dochádza k transformácii vstupných údajov na údaje výstupné. Ak neberieme do úvahy 
vôbec prvý program (súčet dvoch čísel), ktorý bol iba na ukážku, tak doteraz sme vytvárali programy, 
ktoré nepracovali so žiadnymi údajmi – išlo iba o výpis textových a číselných literálov. Odteraz však 
budeme vytvárať programy, ktoré budú používať rôzne údaje: číselné, textové a pod. Tieto údaje môže 
program získať vstupom z klávesnice, vstupom zo súboru ale aj výpočtom počas behu programu. 

Spomínané údaje však musia byť počas behu programu niekde „uskladnené“. Na uskladnenie 
údajov, ktoré program počas svojej realizácie používa, slúžia premenné. Premenná je vlastne miesto 
v pamäti RAM, kde sa môže nachádzať nejaká hodnota, ktorá sa však môže počas behu programu 
meniť – preto názov premenná. 
 

Deklarácia premenných 
Každá premenná, ktorá bude v programe používaná sa musí deklarovať, v deklaračnej časti 

programu. Používa sa na to rezervované slovo var. Deklarovaním je premennej pridelený údajový typ 
a identifikátor (meno). Podľa uvedeného typu je premennej pridelené pamäťové miesto (v pamäti 
RAM), zodpovedajúcej veľkosti. 
Napr.: 
var vek: integer;  //Vytvorí sa celočíselná premenná vek 

 pocet: real;  //Vytvorí sa premenná pocet, do ktorej možno ukladať celé ale 

                                               //aj desatinné čísla 

 
var – rezervované slovo 
vek, pocet – mená premenných 
integer, real – údajové typy 
 
 Existuje niekoľko údajových typov – jednoduchých aj štruktúrovaných (zložených). My sa zatiaľ 
budeme zaoberať jednoduchým údajovým typom integer. Ostatné typy budú preberané neskôr. 


