Premenna

Program sme si charakterizovali ako postupnost prikazov na rieSenie ur€itej tlohy, priCom pri
jeho realizacii dochadza k transformacii vstupnych Udajov na udaje vystupné. Ak neberieme do uvahy
vobec prvy program (sucet dvoch Cisel), ktory bol iba na ukazku, tak doteraz sme vytvarali programy,
ktoré nepracovali so Ziadnymi Gdajmi — i$lo iba o vypis textovych a Ciselnych literalov. Odteraz vSak
budeme vytvarat programy, ktoré budu pouzivat rézne udaje: Ciselné, textove a pod. Tieto udaje mdze
program ziskat vstupom z klavesnice, vstupom zo suboru ale aj vypoc¢tom po€as behu programu.

Spominané Udaje vSak musia byt pogas behu programu niekde ,uskladnené®. Na uskladnenie
udajov, ktoré program pocas svojej realizacie pouziva, slizia premenné. Premenna je vlastne miesto
v pamati RAM, kde sa m6ze nachadzat nejaka hodnota, ktora sa vSak méze pocas behu programu

menit — preto nazov premenna.

Deklaracia premennych

Kazda premenna, ktora bude v programe pouZzivana sa musi deklarovat’, v deklaracnej ¢asti
programu. PouZiva sa na to rezervované slovo var. Deklarovanim je premennej prideleny udajovy typ
a identifikator (meno). Podla uvedeného typu je premennej pridelené pamatové miesto (v pamati
RAM), zodpovedajucej velkosti.

Napr.:
var  vek: integer; //Vytvori sa celoiselnd premenna vek
pocet: real; //Vytvori sa premenna pocet, do ktorej mozno ukladat’ celé ale

//aj desatinné Cisla

var — rezervované slovo
vek, pocet — mena premennych

integer, real — Udajové typy

Existuje niekolko udajovych typov — jednoduchych aj Strukturovanych (zlozenych). My sa zatial

budeme zaoberat jednoduchym udajovym typom integer. Ostatné typy budu preberané neskor.



