Premenna typu integer

Kazda premenna, ktora je deklarovana na typ integer, zabera v pamati RAM 4B (toto plati
v Dev-Pascale na PC s OS Windows). Takato premenna moze nadobudat iba celoiselné hodnoty
v rozsahu <- 2 147 483 648, 2 147 483 647>.

Ak by sme sa snazili do premennej typu integer vlozit hodnotu mimo uvedeného rozsahu, doslo
by k tzv. preteCeniu, bez padu programu. Ak by sme sa snazili do nej, zo vstupu, nacitat akukolvek

desatinnu hodnotu, doslo by k padu programu.

Nacitanie celoCiselného udaja do premennej typu integer

Do premennych (a to nielen typu integer) sa nacitavaji hodnoty z klavesnice pomocou

procedur: read a readln. V nasich programoch budeme vyuZivat vyhradne iba proceduru readin.
Procedura readin
Sluzi na nacitanie vstupnych hodnét z kldvesnice do premennych, ktorych zoznam je uvedeny

v zatvorke. Jednotlivé premenné su v zozname oddelené Ciarkou.

VSeobecny tvar: readin(p1,p2,p3,...pn);

Realizacia: postupne vyZiada zadanie hodnét z klavesnice a tie potom ulozi do

premennych p1,p2,p3 az pn. Po zadani kazdej hodnoty musi byt zatlaCeny Enter.

Zadavané hodnoty musia byt rovnakého typu ako premenné p1,p2,p3 az pn.
Priklad:

read(cislo1, cislo2);  vyZiada zadanie dvoch hodndt; ak zaddme napr.10 a 15 potom cislo1<—10

cislo2«15



Vypis hodnoty premennej typu integer

Podobne ako vypis literalov aj vypis premennych sa realizuje pomocou procedur write
a writeln. Ak chceme vypisat hodnotu premennej, tak v zatvorke procedury write alebo writeln
uvedieme jej meno:
writeln(sucet);
writeln(cislo1, *’,cislo2);

writeln((‘Sucet zadanych hodnot je ’,sucet);



