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Premenná typu real 
 

Celočíselné premenné (integer, shortint atd.) umožňovali uchovávať iba celé čísla. Pokiaľ však 
potrebujeme aby program pracoval aj  desatinnými hodnotami, tak musíme deklarovať premenné na 
tvz. reálne typy. Jednou z možností je použiť typ real. Každá premenná, ktorá je deklarovaná na typ 
real, zaberá v pamäti RAM 8B (toto platí v Dev-Pascale na PC s OS Windows). Takáto premenná môže 
nadobúdať kladné aj záporné hodnoty v rozsahu 5,5 . 10–324 až 1,7 . 10308  , pričom počet platných cifier 
je 15 alebo 16. Platnými ciframi sa myslí počet cifier za desatinnou bodkou. 

Reálne čísla možno zadávať v tvare:  
- celá časť bodka a desatinná časť, napr. 35.269,  
- v tzv. semilogaritmickom tvare, napr. 3.5269e+1  (e+1 znamená 101) 

 
 Pri výpise hodnoty reálnej premennej pomocou write alebo writeln sa hodnota zobrazí 
v semilogaritmickom tvare. Ak chceme aby sa zobrazila v normálnom tvare: celá časť bodka 
a desatinná časť, tak musíme použiť nasledovný zápis: 
writeln(ident:M:N)  //ident – identifikátor reálnej premennej) 

         //M je celkový počet znakov (vrátane desatinnej bodky) 

           //N je počet desatinných miest 

 
 Okrem typu real sa pre prácu s desatinnými číslami používajú aj nasledovné reálne typy: 

- single - najmenšia presnosť   
- double 
- extended – najväčšia presnosť 
- comp 


