Premenna typu real

CeloCiselné premenné (integer, shortint atd.) umozriovali uchovavat iba celé Cisla. Pokial vSak
potrebujeme aby program pracoval aj desatinnymi hodnotami, tak musime deklarovat premenné na
tvz. redlne typy. Jednou z moznosti je pouZit typ real. Kazda premennad, ktora je deklarovana na typ
real, zabera v pamati RAM 8B (toto plati v Dev-Pascale na PC s OS Windows). Takato premenna méze
nadobudat kladné aj zaporné hodnoty v rozsahu 5,5 . 10-324az 1,7 . 10308 | pri¢om pocet platnych cifier
je 15 alebo 16. Platnymi ciframi sa mysli pocet cifier za desatinnou bodkou.

Reélne Cisla mozno zadavat v tvare:

- cela Cast bodka a desatinna Cast, napr. 35.269,

- v tzv. semilogaritmickom tvare, napr. 3.5269e+1 (e+1 znamena 10?)

Pri vypise hodnoty realnej premennej pomocou write alebo writeln sa hodnota zobrazi
v semilogaritmickom tvare. Ak chceme aby sa zobrazila v normalnom tvare: cela ast bodka
a desatinna Cast, tak musime pouZit nasledovny zapis:
writeln(ident:M:N) //ident — identifikator redlnej premennej)
//M je celkovy pocet znakov (vratane desatinnej bodky)

//N je pocet desatinnych miest

Okrem typu real sa pre pracu s desatinnymi Cislami pouzivaju aj nasledovné reaine typy:
- single - najmenSia presnost
- double
- extended - najvacsia presnost

- comp



