Prikazy jazyka Pascal. Prikaz priradenia.

Prikazom sa predpisuje prevedenie ur€itej ¢innosti. Napr. priradenie hodnoty vyrazu premennej,
vetvenie programu a pod.

Podfa Struktury delime prikazy na:
— jednoduché: priradenie, skok, volanie podprogramu, prazdny prikaz

— Strukturované: cykly a podmienené prikazy — budu prebraté neskor

Jednoduché prikazy
Jednoduché prikazy su prikazy bez vnutornej Struktary (neobsahuju dal$i prikaz). Pascal pozna
nasledovné Styri jednoduché prikazy:
— prikaz priadenia
— prikaz skoku - je to prikaz goto, ktory sa uz v modernom programovani nepouziva
— prikaz volania podprogramu — ide o volanie procedury alebo funkcie (bude prebraty neskér)

— prazdny prikaz — nevykona sa ziadna akcia; niekedy sa pouziva v tele cyklu

Prikaz priradenia

Prikaz umozriuje priradit premennej urcitd hodnotu. Na lavej strane prikazu je uvedeny vzdy identifikator
premennej, na pravej strane je bud identifikator premennej alebo vyraz. Veobecny tvar prikazu
priradenia je nasledovny:
p:=V;
Realizacia: vypocita sa hodnota vyrazu v na pravej strane. Ziskana hodnota sa ulozZi do premennej p

na [avej strane

Typ vyrazu musi byt kompatibilny s typom premennej, inak kompilator vyhlasi chybu!

Priklady (a1:=20, a2:=15):
S1:=A1-A2; v s1 bude hodnota 5
S1:=s1+1; v s1 bude hodnota 6

Priklad nekompatibility:
var cislol: real;
cislo2: integer;

begin



cislo2:= cislo1; {chyba! Do premennej typu integer nemozno priradit hodnotu typu real}

cislol:= cislo2; {v poriadku! Do premennej typu real mozno priradit hodnotu typu integer}



