
Príkazy jazyka Pascal. Príkaz priradenia. 
 
 Príkazom sa predpisuje prevedenie určitej činnosti. Napr. priradenie hodnoty výrazu premennej, 
vetvenie programu a pod. 
 Podľa štruktúry delíme príkazy na: 

− jednoduché: priradenie, skok, volanie podprogramu, prázdny príkaz 

− štruktúrované: cykly a podmienené príkazy – budú prebraté neskôr 
 

Jednoduché príkazy 
Jednoduché príkazy sú príkazy bez vnútornej štruktúry (neobsahujú ďalší príkaz). Pascal pozná 

nasledovné štyri jednoduché príkazy: 

− príkaz priadenia 

− príkaz skoku – je to príkaz goto, ktorý sa už v modernom programovaní nepoužíva 

− príkaz volania podprogramu – ide o volanie procedúry alebo funkcie (bude prebratý neskôr) 

− prázdny príkaz – nevykoná sa žiadna akcia; niekedy sa používa v tele cyklu 
 
 
Príkaz priradenia 

Príkaz umožňuje priradiť premennej určitú hodnotu. Na ľavej strane príkazu je uvedený vždy identifikátor 
premennej, na pravej strane je buď identifikátor premennej alebo výraz. Všeobecný tvar príkazu 
priradenia je nasledovný: 

p : = v; 
Realizácia: vypočíta sa hodnota výrazu v na pravej strane. Získaná hodnota sa uloží do premennej p  

      na ľavej strane 
Typ výrazu musí byť kompatibilný s typom premennej, inak kompilátor vyhlási chybu! 
 
Príklady (a1:=20, a2:=15): 
S1 := A1 – A2;   v s1 bude hodnota 5 
S1 := s1 + 1;  v s1 bude hodnota 6 
 
Príklad nekompatibility: 
...... 

var  cislo1: real; 

       cislo2: integer; 

begin 



...... 

 cislo2:= cislo1; {chyba! Do premennej typu integer nemožno priradiť hodnotu typu real} 
 cislo1:= cislo2; {v poriadku! Do premennej typu real možno priradiť hodnotu typu integer} 
.........  

 


