
Procedúry 
Pri algoritmizáciim sa snažíme každý problém rozložiť na čiastkové podproblémy, ktoré keď 

vyriešime v správnom poradí,  tak vlastne vyriešime celý problém. Programovacie jazyky na riešenie 
spomínaných podproblémov ponúkajú podprogramy. Podprogram je relatívne samostatná programová 
jednotka (podobná hlavnému programu), ktorá rieši určitý čiastkový problém. Podprogramy využívame 
hlavne vtedy, keď potrebujeme nejakú činnosť vykonať viacnásobne na rôznym miestach programu. 
Použitím podprogramov sprehľadníme celý program, čo môže pomôcť pri neskoršej úprave celého 
programu, prípadne pri vyhľadávaní chýb.  

Programovací jazyk Pascal ponúka dva druhy podprogramov: procedúry a funkcie.  
 Procedúry nevracajú volajúcemu programu žiadne hodnoty a môžu byť buď bez parametrov 
alebo s parametrami. 
 

Procedúry bez parametrov 
Sú to procedúry, ktoré nepoužívajú vstupné parametre. Deklarujú a definujú sa v deklaračnej časti 
programu rezervovaným slovom procedure. Nakoľko je problematika procedúr a funkcií pomerne zložitá, 
najlepšie ju pochopíme na konkrétnom príklade:  
 
program Vystup_1; 
uses crt; 
var 
   cislo1,cislo2:integer; 
 
procedure Podciarkni; //Hlavička procedúry   
begin         Deklarácia a definícia 
     writeln('_______');      procedúry Podčiarkni 
end; 
 
begin 
     readln(cislo1); 
     readln(cislo2); 
 
     Podciarkni;  //Volanie procedúry      Hlavný program 
 
     writeln(cislo1 + cislo2); 
 
     readln; 
end. 
 

 

 



 

Procedúry s parametrami 
Sú to procedúry, ktoré používajú jeden a viac vstupných parametrov. Parametre sú zapísané v 
jednoduchej zátvorke, uvedenej za menom procedúry.  

program Vystup_2; 
uses crt; 
var 
   cislo1,cislo2:integer; 
   zn:char; 
 
procedure Podciarkni(znak:char); //Hlavička procedúry Podciarkni 
var      //s deklaráciou parametra 
   i:integer;     //znak na typ char 
begin 
     for i:=1 to 8 do 
         write(znak);    //Procedúra pracuje s parametrom znak 
     writeln;     //ako s lokálnou premennou 
end; 
 
begin 
     readln(cislo1); 
     readln(cislo2); 
     readln(zn); 
     Podciarkni(zn);    //Volanie procedúry Podciarkni, pričom 
      //parametru znak je odovzdaná hodnota 
     writeln(cislo1 + cislo2);  //zn - dôjde vlastne k priradeniu znak :=zn ; 
       
     readln; 
end. 
 
 
Všimnime si, že procedúra Podčiarkni je vlastne samostatným programom, ktorý je 
možné zavolať odkiaľkoľvek z hlavného programu. 


